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REGELN FUR CORPORATE TENNIS

Kalender und Einschreibung

Die Begegnungen finden jedes Jahr zwischen Mai und September statt. Im Prinzip findet im
August keine Begegnung statt. Wenn die Anzahl der Einschreibungen dies zulasst, spielt jede
Mannschaft 7 Begegnungen. Die Begegnungen werden von der FLT unter Berlcksichtigung
der 2 bevorzugten Tage festgelegt, die bei der Registrierung durch das HeimMannschaft
angegeben wurden. Der Spielplan wird Ende Marz verdffentlicht.

Die Einschreibung erfolgt per E-Mail an die Adresse mail flt.lu@gmail.com unter
Verwendung des offiziellen Einschreibeformulars. Die Anmeldegebihr pro Mannschaft
betrdagt 200 €. Bei der Einschreibung bestimmt jede Mannschaft einen Verantwortlichen, der
als Kontakt zwischen der Mannschaft und dem FLT fungiert.

Eine Corporate Tennis Mannschaft besteht aus 3 Herren und 1 Dame.

Mehrere Unternehmen / Firmen/ Gesellschaften kdnnen sich zusammenschliefen und sich
als Spielgemeinschaft einschreiben.

Legitimierung eines Spielers

Jeder Spieler muss im Besitz sein von:

* einer aktiven A-Lizenz der FLT oder

« einem "arztliches Attest - Corporate", das von einem zugelassenen Arzt ausgefullt wurde
(www.flt.lu/mediatheque/cm-corporate).

Der FLT muss ein Beschéftigungsnachweis des vom Spieler vertretenen Unternehmens
vorgelegt werden. Jeder Spieler, der zu einem bestimmten Zeitpunkt in der Corporate
Tennis-Saison die Teilnahmebedingungen erfullt, kann sein Unternehmen bis zum Ende der
Saison vertreten, auch bei einem Wechsel des Unternehmens und / oder des Arbeitsplatzes.

Die Dokumente zu den Artikeln 2.1. und 2.2. sind vor Beginn des Corporate Tennis-
Wetthewerbs einzureichen und bleiben fiir die Dauer des Wettbewerbs glltig. Wahrend des
Wettbewerbs kann ein Spieler fehlende Dokumente vorlegen, die ihn zur Teilnahme an den
verbleibenden Begegnungen berechtigen.

Die aktualisierten Listen der Spieler, die befugt sind, ein Unternehmen bei einer Begegnung
zu vertreten, werden zu Beginn der Saison an alle Mannschaftsverantwortlichen gesendet
und in der Medienbibliothek auf der FLT-Website (www.flt.lu) veréffentlicht.

Tennisanlagen
Jedes Unternehmen wahlt seinen Austragungsort aus der Liste der Vereine aus, die sich

bereit erklart haben, Corporate Tennis-Spiele auszurichten, und gibt der FLT seine Wahl
an sobald diese getroffen ist.
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Verlauf der Begegnung

Das "Heim“- Unternehmen muss die Platze und Bélle bereitstellen (4 neue Balle pro
Einzelspiel).

StandardmaRig ist der Beginn von Begegnungen auf 18.30 Uhr festgelegt. Bei schlechtem
Wetter oder anderer hoherer Gewalt, die den Beginn oder das Ende des Spiels verhindern,
wird im gegenseitigen Einvernehmen zwischen den beiden Mannschaftsverantwortlichen
ein neuer Termin festgelegt.

Eine Mannschaft besteht aus mindestens 4 und maximal 8 Spielern, falls 4 verschiedene
Spieler im Doppel eingesetzt werden als im Einzel. Eine unvollstdndige Mannschaft kann die
Begegnung bestreiten, solange mindestens 2 Spieler fir die Einzel- und Doppelspiele
anwesend sind.

Vor Beginn eines Spiels tauschen die anwesenden Mannschaftsverantwortlichen die
Namen und die Reihenfolge aller Spieler aus, die im Einzel spielen. Am Ende der
Einzelspiele tauschen sie auch die Namen der Spieler aus, die im Doppel spielen.

Es liegt an den Unternehmen selbst, flr jedes Spiel die Zusammensetzung ihrer Mannschaft
und die Reihenfolge der Spieler innerhalb der Mannschaft zu bestimmen.

Im Falle der Aufgabe eines Spielers wahrend eines Matches wird das Ergebnis wie folgt
gewertet:

A - B, Aufgabe A beim Spielstand von 1/0 im ersten Satz: Match 0/1 Sétze 0/2 Spiele 1/12
» A - B, Aufgabe B beim Spielstand 6/2 3/6 3/4: Match 1/0, Satze 2/1, Spiele 15/12.

Der Spieler, der aus irgendeinem Grund im Einzel aufgibt, ist befugt im Doppel anzutreten.

Alle Einzel werden in einem modifizierten "Fast4 Tennis" -Format gespielt, d.h.

« Short set (erster mit 4 Spielgewinenn mit mindestens 2 Spielen Unterschied, Tiebreak bei
3-3);

» Tiebreak des Satzes auf 7 Punkte mit einem entscheidenden Punkt bei 6-6;

» Match-Tiebreak als 3. Satz (erster bei 10 Punkten mit 2 Punkten Unterschied,
entscheidender Punkt bei 9-9);

« "Sudden Death" wéhrend des Spiels, was bedeutet, dass ein entscheidender Punkt bei 40-
40 gespielt wird (Seitenwahl fur den Rickschléger);

Die Doppel werden im Format eines langen Satzes mit den folgenden Modalitaten gespielt:
« Erste Mannschaft mit 8 Spielgewinnen mit mindestens 2 Spielen Unterschied;
* Tie-break bis 7 Punkte bei 7 beide, entscheidender Punkt bei 6-6.
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Fur jede Begegnung muss der Mannschaftsverantwortliche der heimischen Mannschaft
einen speziell gestalteten Spielbogen ausfiillen. Im Falle einer unvollstdndigen Mannschaft
sollten nur die Namen der anwesenden Spieler in diesen Spielbogen eingetragen werden.
Die Ergebnisse der Spiele sowie etwaige Kommentare oder Beschwerden sind auf dem
Spielbogen dokumentiert.

Im Falle eines Match-Tiebreaks ist das Ergebnis normal einzutragen und zahlt als
gewonnener bzw. verlorener Satz und als gewonnenes bzw. verlorenes Spiel. Der
Spielbogen wird in Form einer von der FLT zur Verfugung gestellten Excel-Datei ausgefullt
und spatestens zwei Arbeitstage nach dem Ende der Begegnung per E-Mail an die FLT
gesendet.

Der Sieg bei einem Einzel bringt der Mannschaft 1 Punkt, bei einem Sieg im Doppel erhélt
die Mannschaft 2 Punkte. Die Mannschaft die am Ende der Begegnung die meisten Punkte hat ist
der Gewinner. Ein Unentschieden nach Punkten (4-4) ist moglich.

+ Die Gewinnermannschaft der Begegnung erhalt 3 Punkte fiir die Mannschaftwertung.
* Die unterlegene Mannschaft der Begegnung erhélt O Punkte flr die Mannschaftswertung.
* Bei einem Unentschieden erhilt jedes Mannschaft 1 Punkt fiir die Mannschaftswertung.

Nach Erhalten des Corporate Tennis-Spielbogens wird von der FLT ein offizielles
Klassement erstellt und auf der FLT-Webseite vertffentlicht. Das Klassement erfolgt zuerst
anhand der flr die Begegnung erzielten Punkte (3-1-0), danach

1. basierend auf dem Ergebnis der direkten Begegnung bei einem Unentschieden zwischen
zwei Mannschaften;

bei einem Unentschieden zwischen mehr als 2 Mannschaften:

2. basierend auf der Differenz der Punkte, die wahrend der Begegnungen erzielt wurden (1
Punkt pro Einzel, 2 Punkte pro Doppel), dann auf der Differenz zwischen den Matches, dann
den Satzen und schlielich den gewonnenen und verlorenen Spielen in allen gespielten
Begegnungen;

3. basierend auf der Anzahl der Punkte, die in Begegnungen erzielt wurden, dann der
gewonennen Matches, Sétze und schliellich Spielen in allen ausgetragenen Begegnungen;
4. basierend auf der Differenz, die sich aus den Punkten, dann aus den gewonnenen und
verlorenen Matches, Satzen und schlieBlich Spiele ergibt, die ausschliesslich bei
Begegnungen zwischen den betroffenen Mannschaften erzielt wurden;

5. basierend auf der Anzahl der Punkte, der gewonnenen Matches, Satze und schlief3lich
Spiele, die ausschliesslich in Begegnungen, die zwischen diesen Mannschaften ausgetragen
wurden, erzielt wurden.

Jede begrundete Beschwerde beziglich einer Corporate Tennis-Begegnung, die nicht auf
dem Spielbogen fir die betroffene Begegnung angegeben ist, muss innerhalb von zwei
Arbeitstagen nach der Begegnung per E-Mail an die FLT mit dem Gegner in Kopie gesendet
werden.



