
Tâches obligatoires à réaliser par le

Juge-Arbitre

d’un tournoi



• Signaler et détailler chaque w.o.

• Indiquer tous les arbitres de chaise

• Signaler et détailler chaque violation du code de conduite

• Envoyer le fichier backup du tournoi à la FLT



• Signaler et détailler chaque w.o.

Ajouter, si nécessaire, un éventuel 
échange par e-mail à ce sujet.

Ajouter, si nécessaire, un éventuel 
échange par e-mail à ce sujet.



• Indiquer tous les arbitres de chaise

Ajouter tous les arbitres du tournoi: Nom, Prénom, numéro de licence



• Indiquer tous les arbitres de chaise

Choisir l’arbitre concerné dans le champ 

“Umpire” dans les informations du match.



• Signaler et détailler chaque violation du code 

de conduite

Indiquer le numéro de licence et le nom 

du joueur ayant commis la violation du 

code de conduite, ainsi que le code de 

conduite appliqué et le nom de l’arbitre.

Si possible, également indiquer le score au 

moment du code de conduit.



• Envoyer le fichier backup du tournoi à la FLT

Il est de la responsabilité du juge-arbitre de clôturer le tournoi, c-à-d:

• Contrôler que tous les matchs soient joués et figurent dans le fichier avec un résultat 

correct;

• Contrôler que tous les w.o. et codes de conduite soient indiqués correctement;

• Contrôler que tous les matchs avec arbitres de chaise contiennent cette information;

• Envoyer le Backup du fichier du tournoi au secrétariat de la FLT 

(mail.flt.lu@gmail.com), au Comité Tennis National (ctn.flt.lu@gmail.com) et à la 

Commission d’Arbitrage (carbitrage.flt.lu@gmail.com) et ce endéans les 48h après la 

fin du tournoi.
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